1. Animasi Frame by Frame
Animasi yang dibuat dengan perbedaan objek di dalam tiap framenya.
[image: ]

Cara membuat animasi frame by frame :
Animasi dengan membuat Objek Baru dalam Tiap Frame
Contoh sederhana :
a. Buatlah sebuah objek/gambar (contoh : bola dengan Oval Tool) di sebelah kiri stage (lembar kerja)
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b. Buat sebuah Keyframe kosong (Blank Keyframe) pada frame 2 (Klik kanan frame 2 > Insert Blank Keyframe)
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c. Buat kembali sebuah objek/gambar (contoh : bola lagi) di tengah stage (lembar kerja)
	[image: ]
d. Buat kembali sebuah Keyframe kosong (Blank Keyframe) pada frame 3 (Klik kanan frame 3 > Insert Blank Keyframe)
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e. Buat kembali sebuah objek/gambar (contoh : lagi-lagi bola) di sebelah kanan stage
f. Ulangi membuat Blank Keyframe (frame 4, 5, 6, dst) dan buatlah objek/gambar kembali di bagian lain stage (bawah kiri, bawah tengah, bawah kanan, dst)
g. Lihat hasil animasi dengan memilih menu Control > Test Movie (shortcut key : Ctrl+Enter)

Jika anda perhatikan, bola (seperti) bergerak dari kiri ke kanan. Namun jika anda lihat lagi pada pekerjaan anda (stage/lembar kerja), bahwa bola pada frame 1, frame 2, frame 3, dan seterusnya hanya merupakan objek/gambar bola yang diam saja (still image). 
Kesimpulan :
Flash hanya “memainkan” frame-frame tersebut secara berurutan sehingga bola-bola yang diam pada frame-frame tersebut seperti “bergerak”.
Animasi dengan membuat Objek dan Mengeditnya Di Frame-frame Berikutnya
Contoh sederhana :
a. Buatlah sebuah objek/gambar (contoh : bola) di sebelah kiri stage (lembar kerja)
b. Buat sebuah Keyframe pada frame 2 (Klik kanan frame 2 > Insert Keyframe)
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c. Edit objek (Contoh : Pilih Selection Tool > Lalu pindahkan bola ke tengah)
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d. Buat kembali sebuah Keyframe pada frame 3 (Klik kanan frame 3 > Insert Keyframe)
e. Edit objek lagi (Pilih Selection Tool > Lalu pindahkan bola ke kanan lagi)
f. Ulangi membuat Keyframe (frame 4, 5, 6, dst) dan editlah objek/gambar kembali di bagian lain stage (bawah kiri, bawah tengah, bawah kanan, dst)
g. Lihat hasil animasi dengan memilih menu Control > Test Movie (shortcut key : Ctrl+Enter)

Seperti halnya pada cara pertama, Flash hanya “memainkan” frame-frame tersebut secara berurutan sehingga bola-bola yang diam pada frame-frame tersebut seperti “bergerak”. Perbedaannya adalah pada cara ini kita hanya membuat sebuah objek/gambar saja dan mengeditnya pada frame-frame berikutnya. Mudah bukan?
Frame Rate (kecepatan putar film) pengaruhnya ke gambar (halus atau tidak), setting pada frame frate (frame per seconf/fps). Makin besar frame rate = makin halus, dan sebaliknya
[image: ].
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